Pokyny pro pripravu grafického projektu
POKYNY PRO PRiPRAVU TISKOVYCH PODKLADU

1. Projekt pripravte na Sabloné dodané v méritku 1:1.

2. Rozliseni projektu musi byt 300-400 ppi.

3. Soubor vytvorte a uloZte v barevném rozliSeni CMYK s profilem Coated Fogra 39 nebo ISO Coated v2 (ECI).
4. Efekty (prechody, stiny, svétla apod.) ptipravte jako rastrovou grafiku.

5. Rastrové obrazky vloZzte primo do projektu.

6. VloZenou grafiku exportujte do formatu TIFF, JPG nebo PNG v CMYK a rozliseni 300-400 ppi.
7. Veskeré fonty preved'te do krivek.

8. NepouZivejte zamcené ani skryté vrstvy a objekty mimo pracovni plochu.

9. NepouZivejte grafiku v RGB.

10. Dilezité prvky (texty, loga) umistéte minimalné 5 mm od ofezové nebo ohybové linie.

11. Graficky projekt musi obsahovat 2 stranky: 1) Sablona + grafika, 2) pouze grafika.
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12. Vicestrankové Sablony pripravujte stejnym zptisobem pro kazdou stranku.
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13. Tiskové podklady dodavejte ve formatu PDF, ideadlné PDF/X-1a:2003. Soubor nesmi obsahovat ICC profily ani
tiskové znacky.

14. Po dodani probéhne technicka kontrola. Pokud budou podklady spravné, obdrzite vyrobni PDF ke kone¢nému
schvaleni. V pripadé chyb budete vyzvani k oprave.

SABLONY PRODUKTU

1. PouZivejte vyhradné originalni Sablony.

2. Sablony obsahuji technické linky a legendu.

3. Zachovejte vSechny atributy Sablony (barvy, nazvy a pretisky).

4. Soubor ukladejte jako PDF se zachovanymi vrstvami - Sablona a grafika musi byt oddélené.

5. Jakékoli apravy originalni Sablony (barvy, poloha, rozdéleni stranek) jsou povazovany za chybu.
LEGENDA

» Spadavka (Bleed): Grafika musi zasahovat do oblasti spadavky.



e Orez (Cut): Viditelna cast grafiky po vytiSténi.

¢ Ohybova linie: Misto pirehybu hotového vyrobku.

e Oblast pevné vazby: Urcuje ¢asti pevné obalky.

» Bezpecna zona: Sem umistéte vSechny dilezité grafické prvky.

e Lepici plocha: Pro nalepeni dopliikii (indexy, bloky, kalendate apod.).
« Neviditelna oblast: Do této Casti neumist'ujte dtilezité prvky.

VZOROVE SABLONY PRODUKTU
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BARVY PANTONE

» Pokud projekt obsahuje barvy Pantone, ale realizace byla nacenéna v systému CMYK, budete dodavatelem
pozadan, aby zadavatel projekt prepracoval v souladu s kalkulaci.

« Pantone barvy pripravujte podle stejnych pravidel.

« Tisk Pantone barev je zpoplatnén.

CERNA BARVA



« Rich Black: Aby bylo mozné dosahnout takzvané ,syté cerné“, mély by slozky CMYK mit nasledujici poméry: C: 30
%, M: 30 %, Y: 30 %, K: 100 %.

o Cerné texty: Cerna barva viech textti by méla mit slozky CMYK v nasledujicich pomérech: C: 0 %, M: 0 %, Y: 0 %,
K: 100 %.

ZUSLECHTENI

1. Pokud projekt obsahuje parcialni lak, hot-stamping nebo jiné zuSlechténi, pridejte treti stranku PDF s
vektorovym vyznacenim téchto prvkl pomoci libovolné Pantone barvy.
2. Znacky musi byt vektorové objekty.
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ZNACENI - TAMPONTISK / SITOTISK / DIGITALNI TISK / LASER

« Projekt musi obsahovat pouze vektorové objekty.
¢ Projekt preferujeme s dodanim barev v definici barev PANTONE
* Dodavejte PDF, ptripadné Al, EPS nebo SVG. Uved’te presné oznaceni pouzitych Pantone barev.
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